== Sensibilisation

Game of Niort
Battle d'architecture
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Introduction

Game of Niort s'inscrit dans le cadre d'une
double  programmation  événementielle Les

nationale, les Enfants du patrimoine et Enfa.ntS.dU
Levez les yeux, organisée et animée par les Patrimoine

www.les-enfants-du-patrimoine.fr

CAUE la veille des Journées européennes du

Patrimoine. vendredi
. ) . B 20 septembre
Les objectifs de cette journée sont de : 2019

s Sensibiliser le jeune public au Game of Niort
patrimoine et 'amenerase questionner [t
sur les notions d’espace, de repére et
d'identité,

s Créer de lappétit, éveiller le golt
pour larchitecture, lurbanisme et le
paysage ; une autre maniére de rendre
le jeune public attentif a son cadre de
vie et investi dans son évolution,

= Permettre aux enseignants d’enrichir
leurs pratiques d'une pédagogie active
hors les murs.

Organisée en début d'année scolaire, elle est l'occasion pour les enseignants de faire vivre,
d'illustrer les programmes scolaires et d'inaugurer leurs projets pédagogiques par une
sortie culturelle.

Dans cet esprit, le CAUE 79 a proposé d’organiser une battle d'architecture autour du donjon,
monument emblématique du patrimoine niortais. Aprés une découverte du batiment, de son
évolution et celle de son environnement a travers lhistoire, il s'agissait de proposer aux
enfants un scénario utopique pour les inviter a imaginer un nouveau contexte urbain autour
du donjon.

Laveille de la battle, deux classes de 6° du college Rabelais ont visité le donjon accompagnées
par le CAUE, puis se sont réunies le 20 septembre 2019 a la Maison du Département pour
une journée de création et d'échanges autour de l'architecture et de lurbanisme.



La battle d'architecture

Accueillis le matin par Guillaume Chouteau, comédien dans la compagnie les Brasseurs
d'idées, les collégiens ont découvert le sujet sur lequel ils seraient invités a réfléchir toute
la journée :

«Suite a la fonte des glaces et la montée des eaux, les humains ont quitté la Terre. Ils
vivent désormais en orbite, en attentant que la planéte redevienne habitable.

Quelques sites sur terre demeurent préservés, ils sont encerclés d’eau et autonomes en
énergie grace aux ceufs de dragon, mais seulement pour quelques mois ...

L'lle du donjon de Niort appartient a ces sites et son autonomie énergétique est limitée a
trois mois. C’est a vous, les Veilleurs de la terre, de concevoir une cité autour du donjon
pour 300 personnes. Profitez de cette opportunité pour créer la cité idéale de demain !»

Les enfants se sont ensuite répartis en six équipes coachées par un(e) architecte, une
paysagiste ou une médiatrice culturelle des CAUE 79 et 17.

A partir de maquettes du donjon, d'un programme et d’outils de conception, ils ont inventé
une nouvelle cité autour du donjon et lont présentée en fin de journée a un jury qui a
récompensé les lauréats.

Les objectifs de Game of Niort

s Comprendre la fonction premiere d'un
donjon et lorganisation qui gravite
autour des enceintes,

s Amener les enfants a s'interroger sur
les notions de patrimoine et d'urbanité,

s Aborder les grands principes de
conception, de  construction et
d’aménagement, intégrant les énergies
renouvelables,
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agé du teasing J-4 de Game of Niort

. A partir d'une commande, réaliser des
plans / A partir de plans, réaliser des
magquettes,

s Observer comment une méme
commande peut aboutir a des projets
architecturaux différents,

= S'amuser.

£
Image du teasing J-2 de Game of Niort
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Un monument, le donjon de Niort

Une visite du donjon avec les collégiens a été
organisée en deux temps :

s Visite des abords a la recherche des
traces de lancienne enceinte pour
comprendre l'évolution de la ville,

s Visite du monument et observation

de lévolution des usages et leurs
incidences sur l'architecture.

A lissue de la visite, un livret illustré a été
remis a tous les enfants.

Visite intérieure du donjon avec E. Brochard

Sur les traces du chateau

rienne actuelle et e plan de 1753, on peut deviner (origine

= Livret de visite

Le donjon de Niort

Extraits du livret de visite



Des outils pour concevoir

Différents outils ont été imaginés pour aider les enfants a concevoir leurs projets en
réponse au programme qui leur été demandé :
s Des maquettes du donjon a l'échelle 1:75,

s Des kutchs [regle graduée a échelles multiples) et des gabarits pour comprendre le
rapport d"échelle,

e Desplansdedifférentes typologies de logements a choisiren fonction de leur conception
de la cité (du logement individuel au logement collectif pour 24 personnes), lobjectif
étant de loger 300 personnes.
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Maquette du donjon Matériel a disposition de chaque équipe
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Une journée de création

Programme

Programme du projet et code couleur
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Présentation des Safrans Fringants Présentation des Verts Reluisants

Le jury Les récompenses ceuf de dragon et badge Game of Niort)



Les retours sur la battle
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2 classes de 6éme du @collegerabelais
participent a une #battle d'architecture
dans le cadre du #GameofNiort,
accompagnés par @caue_79.
Questionner la #ville de demain et les
enjeux #environnementauy, faire naitre
des #vocations.

#enfantsdupatrimoine #partenariat
@DeuxSevres
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La tanisre du dragon avec la battle
darchitecture Game of Niort (CAUE 73)
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648 AM - 20 Sep 2019 E xerclee darchitecture

grandeur nature pour une

8Retweets 1likes (@) i @) - cinquantaine de collégiens de
" 2-700081 deux classes de Rabelais. En
(SR Qs Qu substance, entre conte,

sciences fiction et enjeux envi-
ronnementaux: « Suite a la
fonte des glaces et la montée
des eaux, les humains ont quitté
la terre. Quelques sites demeu-
rent préservés, comme le don-
jon, autonome en énergie grice
aux ceufs de dragon. Les en-
fants doivent concevoir une cité
autour du donjon... » Clest
Iénoncé d'une battle d'archi-
tecture, baptisée Game of
Niort, initiée par le CAUE
79 (conseil: d’architecture,
d'urbanisme et de I'environne-
ment) en lien avec Ifiducation
nationale, qui a mobilisé les
¢léves pendant deux jours.
Premiére phase, une visite du
monument niortais et ses
abords avant de passer a
Pépreuve pratique. La deu-
xiéme, 3 la Maison du Départe-
ment: & partir d'une maquette
du donjon, les architectes en
herbe devaient concevoir et
réaliser la maquette d'une ile
- habitable. « Cette initiative per-
met aux collégiens de porter

Le jury

Franck Dufau, chef de projet planification (CAN])
Rose-Marie-Nieto, vice-présidente du Conseil
départemental

Claire Paulic, conseillere départementale et
présidente du CAUE

Franck Picaud, Directeur Académique des
Services de 'Education Nationale

Nathalie Raud-Cohen, architecte-Urbaniste
(Urbanova)

Fabienne Texier, attachée de conservation,
donjon de Niort (CAN]

Enseignante de francais du college Rabelais
Enseignantenarts plastiques du college Rabelais

darchitecture oil est question de dragons,
Ge lajoumée, 3 I
dun « Enfant du patrimoine »

vendredi 20 septembre 2019, s'est tenue la 2° édition nationale des Enfants du
trimoine, organisée par les CAUE avec leurs partenaires. Cette année, 33 000

éléves ont ainsi profité des animations, ateliers, visites commentées pour apprécier
B et comprendre le patrimoine qui les entoure. Au point de révéler des vocations chez
certains enfants !
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animations, viites, ateliers, jeux de piste, contes, expositions...spécialement congus par les CAUE et leurs
enaires pour les sensibiliser au patrimoine.

Battle d’architectes autour du donjon

Une cinquantaine de collégiens de Rabelais ont participé a Game of Niort.

(Photo NR, Eric Pollet)

leur regard sur le patrimoine et
le cadre de vie, l'agencement ur-
bain et ses enjeux », soulignait
Claire Paulic, présidente du
CAUE79. Six équipes, six pro-
jets, misant tantdt sur les éner-
gies renouvelables, tantdt sur

Budget

le sport, la nature... « Ce projet
revét une dimension a la fois ci-
foyenne et éducative, selon
Franck Picaud, Dasen des
Deux-Stvres. 1l permet aux
éleves de devenir acteurs de
leur espace, en lien avec les

matiéres enseignées, arts plas-
tiques, histoire et géographie,

ainsi que de prendre conscience
des enjeux dela transition éco-
logique. »

Unjury devait ensuite départa-

ger les meilleurs projets.

Le budget total de la battle est de 1 900 € TTC
(dont 1200 € TTC destinés a lintervention de
la compagnie des Brasseurs d'idées).

Partenaires

Conseil Départemental 79, Communauté d'Ag-
glomération du Niortais, Direction Départe-
mentale des Services de ['Education Nationale
79, Direction Régionale des Affaires Cultu-
relles, CAUE 17, college Rabelais de Niort
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Deux-Sévres

Maison du Département
Mail Lucie Aubrac

CS 58880

79028 NIORT Cedex

contact: 05 49 28 06 28 - caue@caue79.fr
www.caue79.fr

© Sauf mention particuliere, l'ensemble des
documents et photos est la propriété du CAUE 79.
Leur diffusion est soumise a conditions.
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